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IntroduIntroduççãoão

� Motivações:
� Necessidade de um processo de software
� Uso de um modelo de metodologia ágil
� Gerência de Processo X Metodologias ágeis
� Ferramenta de apoio ao processo



Objetivos do trabalhoObjetivos do trabalho

� Estender e adequar o ambiente 
dotProject para se adequar a 
metodologia ágil Scrum

� Aprofundar os conhecimentos na 
metodologia ágil Scrum e difundir como 
alternativa de processo para as 
pequenas organizações de software



FundamentaFundamentaçção Teão Teóóricarica

��Processos de software:Processos de software:
“Processo de Software é um conjunto de 
atividades realizadas para construir 
software, levando em consideração os 
produtos sendo construídos, as pessoas 
envolvidas, e as ferramentas com as 
quais trabalham.” (REIS, 2003, p. 5)



��Metodologias Metodologias áágeis:geis:
� Simplicidade e velocidade
� Requisitos instáveis
� Equipes pequenas
� Curtas datas de entrega dos resultados
� Respondem melhor a mudanças
� Exemplos:

� eXtreming Programming (XP)
� Adaptative Software Development (ASD)
� Agile Modeling (AM)
� Dynamic Systems Development Method (DSDM)
� Scrum

FundamentaFundamentaçção Teão Teóóricarica



ScrumScrum

� Metodologia ágil empírica

� Três papeis fundamentais: 
� Product Backlog
� Scrum Team
� Scrum Master



Modelo de processo Modelo de processo 
baseado em Scrum baseado em Scrum 

Fonte: Adaptado de ControlChaos (2005).



Artefatos do ScrumArtefatos do Scrum

� Product Backlog
� Lista dinâmica priorizada de requisitos, 

regras de negócio, tecnologias, correções e 
avanços

� Mantido exclusivamente pelo Product 
Owner

� Planejamento de Sprints e Releases
� Inicializada por uma sessão de 

brainstorming



Artefatos do ScrumArtefatos do Scrum

� Sprint Backlog
� Lista de tarefas referente a itens do 

Product Backlog
� Mantida exclusivamente pelo Scrum Team
� Estimativas de tempo semanais

� Daily Scrum
� Não é artefato concreto do Scrum
� Boa referencia para problemas futuros



Artefatos do ScrumArtefatos do Scrum

� Release Backlog
� Product Backlog depois de concluído
� Mantém as tarefas utilizadas para realização do 

requisito

� Avaliações do Scrum
� Gráfico de Bourdown
� Estimativas de horas
� Em Sprints, Releases
� Realizada no Product Backlog e no Sprint Backlog



Exemplo de GrExemplo de Grááfico de fico de 
BourdownBourdown
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Fonte: Adaptado de ControlChaos (2005)



dotProjectdotProject

� Opensource
� Customizável
� Dinâmico
� Contém interface em Português
� Expansível através de módulos



Arquitetura do dotProjectArquitetura do dotProject

� Cinco Camadas
1. Persistência
2. Server-side
3. Lógica de negócios
4. Apresentação
5. Interface com usuário



FrameworkFramework do dotProjectdo dotProject
Arquivos e DiretArquivos e Diretóóriosrios



FrameworkFramework do dotProjectdo dotProject
Arquivos e DiretArquivos e Diretóóriosrios

� Representação genérica de um módulo



FrameworkFramework do dotProjectdo dotProject
VariVariááveis, funveis, funçções e mões e méétodos globaistodos globais

� Utilizados para agilizar em tarefas 
rotineiras na programação dos módulos

� Escopo global
� Facilidade de manipulação



A classe  A classe  CDpObjectCDpObject

� Abstração de banco de dados
� Atualização, Inserção, Exclusão sem 

comandos SQL
� Verificação de erros



Trabalhos CorrelatosTrabalhos Correlatos

� XPManager, Pohren (2004)
� Ambiente web para gerência de 

requisitos, Marquardt (2004)
� Metodologias ágeis para 

desenvolvimento de software, Soares 
(2004)



Desenvolvimento do trabalhoDesenvolvimento do trabalho

� Requisitos principais do problema
� Atender ao Scrum
� Utilizar o dotProject

� Especificação
� Três módulos

� Product Backlo
� Sprint Backlog
� Daily Scrum



Desenvolvimento do trabalhoDesenvolvimento do trabalho
EspecificaEspecificaççãoão

� Módulo Product Backlog



Desenvolvimento do trabalhoDesenvolvimento do trabalho
EspecificaEspecificaççãoão

� Módulo Sprint Backlog



Desenvolvimento do trabalhoDesenvolvimento do trabalho
EspecificaEspecificaççãoão

� Módulo Daily Scrum



Desenvolvimento do trabalhoDesenvolvimento do trabalho
EspecificaEspecificaçção ão –– Diagrama de ClassesDiagrama de Classes



� Servidor web: Apache
� SGBD: MySQL
� Script Server-side: PHP
� Framework: dotProject
� IDE: Eclipse + Plug-in PHP
� Outros: HTML, JavaScript

Desenvolvimento do trabalhoDesenvolvimento do trabalho
ImplementaImplementaççãoão



Desenvolvimento do trabalhoDesenvolvimento do trabalho
ImplementaImplementaçção ão -- Script de InstalaScript de Instalaççãoão



� Array de Configuração

Desenvolvimento do trabalhoDesenvolvimento do trabalho
ImplementaImplementaçção ão -- Script de InstalaScript de Instalaççãoão

$config = array();
$config['mod_name'] = 'Product Backlog';
$config['mod_version'] = '1.0.0';
$config['mod_directory'] = 'productbacklog';
$config['mod_setup_class'] = 'CSetupProduct';
$config['mod_type'] = 'user';
$config['mod_ui_name'] = 'Product Backlog';
$config['mod_ui_icon'] = 'product.gif';
$config['mod_description'] = 'Módulo para gerencia da Product Backlog';
$config['mod_config'] = true;
if (@$a == 'setup') {

echo dPshowModuleConfig( $config );
}
…



� Classe de Configuração

Desenvolvimento do trabalhoDesenvolvimento do trabalho
ImplementaImplementaçção ão -- Script de InstalaScript de Instalaççãoão

class CSetupProduct {
function configure() {

global $AppUI;
$AppUI->redirect( 'm=productbacklog&a=configure' );
return true;

}
function remove() {

db_exec( "DROP TABLE product_backlog ;" );
return null;

}
function upgrade( $old_version ) {

return false;
}

…



Desenvolvimento do trabalhoDesenvolvimento do trabalho
ImplementaImplementaçção ão -- Script de InstalaScript de Instalaççãoão

function install() {
$sql = "CREATE TABLE product_backlog ( " .
" product_backlog_id INTEGER UNSIGNED”.
” NOT NULL AUTO_INCREMENT".
",project_id INTEGER(11) NOT NULL" .
",product_backlog_nm VARCHAR(256) NOT NULLL" .
",product_backlog_ds TEXT NULL" .
",hour_est INTEGER UNSIGNED NULL" .
",prior_id INTEGER UNSIGNED NULL" .
",sprint_id INTEGER UNSIGNED NULL" .
",release_id INTEGER UNSIGNED NULL" .
",product_backlog_st CHAR NULL" .
",PRIMARY KEY  (product_backlog_id)" .
",UNIQUE KEY product_backlog_id (product_backlog_id)" .
",INDEX product_backlog_project_fk(project_id)" .
");";
db_exec( $sql ); db_error(); 
return null;

}
}



� Classe de acesso ao banco
require_once( $AppUI->getSystemClass ('dp' ) );
class CSprintBacklog extends CDpObject {

var $sprint_backlog_id = NULL;
var $product_backlog_id = NULL;
var $sprint_backlog_nm = NULL;
var $sprint_backlog_ds = NULL;
var $sprint_backlog_st = NULL;
var $requisitor_id = NULL;
var $user_id = NULL;
var $hours_1 = NULL;
var $hours_2 = NULL;
var $hours_3 = NULL;
var $hours_4 = NULL;
function CSprintBacklog() {

$this->CDpObject( 'sprint_backlog', 'sprint_backlog_id' );
}

}

Desenvolvimento do trabalhoDesenvolvimento do trabalho
ImplementaImplementaçção ão -- ScriptsScripts



Operacionalidade da Operacionalidade da 
ImplementaImplementaççãoão

� Product Backlog/Release Backlog



Operacionalidade da Operacionalidade da 
ImplementaImplementaççãoão

� Sprint Backlog



Operacionalidade da Operacionalidade da 
ImplementaImplementaççãoão

� Daily Scrum



Operacionalidade da Operacionalidade da 
ImplementaImplementaççãoão

� Gráfico de Bourdown



Resultados e discussõesResultados e discussões

� Estudo da metodologia ágil Scrum
� Estudo do dotProject
� Atendimento do Ambiente ao Scrum
� Testes no ambiente
� Potencial utilização do ambiente



ConclusõesConclusões

� Metodologias ágeis e pequenas 
empresas

� Facilidade na depuração do ambiente 
por utilização do dotProject

� Fácil disponibilidade do ambiente 
através do navegador web



ExtensõesExtensões

� Integração com módulos de tarefas
� Artefatos não exclusivos ao Scrum

� Ex.: Gráfico de Pert



DemonstraDemonstraçção do ão do 
AmbienteAmbiente


